Caccia al Tesoro

“ A ZONZO PER CUPRA”

13 Agosto  Agosto 2010

REGOLAMENTO

Enunciazioni preliminari e modalità di iscrizione alla Caccia al Tesoro

1- L'Associazione Turistica Pro Loco di Cupra Marittima (A.P.), ente senza scopo di lucro, organizza nel territorio comunale una Caccia al Tesoro, senza fini commerciali, per valorizzare il territorio Cuprense.

2- Possono iscriversi squadre composte da un minimo di 2 ad un massimo di 4 persone  maggiorenni; 

3- La quota di iscrizione è fissata a 10,00 Euro a persona.

4- Ogni squadra è capitanata e rappresentata da un caposquadra. Il caposquadra adempie a tutte le formalità per l'iscrizione, interloquisce con gli organizzatori, attesta con la propria firma la veridicità dei dati e dei documenti prodotti e risponde del comportamento dei componenti della propria squadra.

5- Al momento dell’iscrizione il caposquadra dovrà compilare una scheda contenente il nome dato alla squadra ed i  dati dei componenti, mentre ogni componente, compreso il caposquadra dovrà:

a) dichiarare il proprio nome, con l’indicazione dei dati anagrafici, recapito telefonico, squadra di appartenenza;

b) dichiarare di non utilizzare alcun tipo di mezzo di trasporto a motore

c) sottoscrivere il modulo di scarico di responsabilità e di autorizzazione al trattamento dei dati nonché la liberatoria per l’utilizzo di eventuali filmati e foto;

d) versare la quota d’iscrizione;

e) ricevere e sottoscrivere il presente regolamento;

6- Il nome scelto identificherà la squadra per tutta la durata della gara ed è fatto obbligo a tutti i partecipanti di identificarsi con il nome della propria squadra.

7- Il luogo destinato come centro operativo, punto di partenza e di arrivo della Caccia al Tesoro è la sede della Pro Loco di Cupra Marittima.

8- Le squadre per essere ammesse alla gara devono iscriversi entro le ore 20,00 del giorno 11 agosto 2010 presso la sede della Pro Loco di Cupra Marittima;

9- La caccia al tesoro verrà svolta nel comune di Cupra Marittima su un territorio che si svilupperà nel raggio di circa 1,5 Km , pertanto lo svolgimento avverrà a piedi o in bicicletta 

10- Le squadre regolarmente iscritte si ritroveranno alle ore 15,00 presso la sede della Pro loco per l’inizio della gara.

11- Durante la gara le squadre dovranno raggiungere luoghi criptati e non, rispondendo a domande e quesiti.

12- Ad ogni risposta esatta verrà dato un punteggio in base alla difficoltà , precedentemente stabilito dall'organizzazione.
13- Lo svolgimento della Caccia al Tesoro avverrà secondo il presente Regolamento. La mancata conoscenza dello stesso non potrà essere invocata da parte dei concorrenti come motivo di non applicazione delle previste sanzioni

14- La Caccia al Tesoro terminerà  entro le ore 19,00  dello stesso giorno. Vincerà la squadra che avrà totalizzato più punti, a pari merito vincerà la squadra che avrà concluso per prima il tragitto della caccia al tesoro.

15- Saranno premiate le tre squadre che avranno raggiunto il maggior punteggio

1° classificato : viaggio per l'intera squadra  - weekend venerdi-domenica   -

                           Volo + Hotel B&B in una capitale europea (Londra esclusa)

                           in parte offerto da Pertur srl Viaggi– Turismo – Noleggio bus

                          c.so Vittrio Emanule,33 – Cupra Marittima 0735.777636 

2° classificato : cena di pesce per l'intera squadra offerta dal Ristorante

                          “Cristal Beach” Lungomare Nord – Cupra Marittima – 

                            - 0735.779046 - 

3° classificato : n.4 pendenti Happy Time Morellato offerti da 

                         Gioielleria Forti – C.so Vittorio Emanuele, 23 

                         – Cupra Marittima – 0735.777340

Organizzazione e percorso

1- All'inizio della gara ad ogni squadra verrà data una busta contenente delle domande/quesiti  ed  indicazioni per il raggiungimento di un altro luogo (postazione);

2- Ad ogni postazione dovrà essere riconsegnata la busta ricevuta nella postazione precedente per poter ricevere una nuova busta contenente delle nuove domande/quesiti ed  indicazioni per il raggiungimento della successiva postazione. Le postazioni da raggiungere saranno complessivamente 7 comprese quelle di partenza e di arrivo. 

3- Al momento della consegna delle buste alle varie postazioni dovrà essere presente l'intera squadra altrimenti la squadra subirà una penalità pari a 5 punti per ogni componente mancante.

4- La squadra che  non riconsegnerà l'ultima busta con le risposte entro l'orario massimo previsto sarà esclusa dalla gara.

5- I concorrenti potranno utilizzare telefoni cellulari, libri e avvalersi della collaborazione di parenti, amici o semplici passanti e consultare le fonti messe a disposizione dall’organizzazione presso la sede della Pro Loco o Biblioteca Comunale.
6- Nell’eventualità che più squadre si trovino contemporaneamente sul luogo di riconsegna delle buste, la precedenza spetta alla squadra che, secondo l’insindacabile giudizio dell’organizzazione, è arrivata per prima.

7- Nel solo caso in cui si manifestino cause di forza maggiore tali per cui sia reso impossibile o oltremodo gravoso il proseguimento del gioco è data la facoltà all’organizzazione di intervenire in aiuto della squadra. 

8- La premiazione si svolgerà il giorno 13 Agosto alle ore 21,30 in Piazza Possenti

9- La caccia al tesoro si svolgerà nel paese di Cupra Marittima e nella zona circostante.

10- L'organizzazione si riserva di annullare la Caccia al tesoro, qualora non si raggiungesse il numero minimo di 10 squadre regolarmente iscritte o per altri gravi motivi.


Sanzioni e soccorsi

1- La Caccia al Tesoro è organizzata e disciplinata dalla Pro Loco di Cupra Marittima attraverso i suoi componenti, che saranno operativi per tutta la durata del gioco. Per ogni evenienza, o per informazioni di carattere generale (come, ad es., l'interpretazione del regolamento), ci si potrà rivolgere agli organizzatori (Pro Loco: telefono 0735/779193)

2- Eventuali reclami o contestazioni dovranno essere presentati direttamente all’organizzazione la quale si occuperà della relativa gestione operativa.

3- Le domande sono segrete 

4- I partecipanti dovranno attenersi alla massima lealtà sportiva, nonché al rispetto delle persone e dei beni coinvolti o meno dalla manifestazione.

5- I partecipanti dovranno inoltre attenersi alle norme e leggi vigenti in particolare il Codice Civile, Penale e della Strada.

6- Eventuali sanzioni irrogate o maturate dai partecipanti per la violazione  delle norme e leggi di cui sopra, rimarranno esclusivamente a carico degli stessi.

7- In ogni caso la Proloco di Cupra Marittima non sarà in alcun modo responsabile degli eventuali danni subiti e/o arrecati a persone o cose, che possano derivare o incidentalmente essere causati dai partecipanti alla Caccia al Tesoro.

8- Essendo la caccia al tesoro un gioco da svolgersi senza alcun tipo di mezzo di trasporto a motore (auto, moto,  ecc.) chi dovesse essere trovato ad usufruire di tali mezzi sarà automaticamente escluso con la sua squadra.

La Caccia al Tesoro è un gioco, e come tale va affrontato e condotto: con spirito veramente sportivo e con la convinzione di impegnare qualche ora di tempo libero in un sano e sorridente divertimento.

La Pro Loco, in qualità di comitato organizzatore, raccomanda a tutti la massima prudenza 

Buona fortuna.

